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1. Identificacion

1.1. De la asignatura

Curso académico 2025

Titulacion Realizacion y creatividad
cinematografica

Nombre de la asignatura Postproduccion digital
N° Alumnos/ as 10

Volumen de trabajo total 40 horas
Temporalidad 2 meses

1.2. Del profesorado

Nombre Laura Martinez
Email lura.martinez@gmail.com
Biografia Estudié Comunicacion audiovisual en la

Universidad Complutense y complet6 sus
estudios en el master de Montaje de la
ESCAC. A partir de ahi ha trabajado como
montadora y ayudante de montaje en
diversos programas de television de
Discovery Max.

CcVv L’ alqueria blanca (A Punt)
(como ayudante de montaje) Seprona en accion (Disc.MAX)
Control de carreteras (Disc.MAX)
Control de puertos (Disc.MAX)
Historia de un verano (montadora en
webserie)

Web

2. Presentacion
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“Postproduccion digital’esta directamente relacionada con los contenidos de
las asignaturas “Narrativa audiovisual” y “Direccion y produccion®, que se
imparten en el mismo curso.

“Postproduccion digital” aborda una formacidén tedrica y practica en los
procesos técnicos y conceptuales, haciendo hincapié en el montaje como
etapa fundamental en la creaciéon audiovisual, y en menor medida, en su
conexién con otros ambitos de la postproduccién (titulacion, correccion de
color y postproduccion de sonido). El trabajo de postproduccion de un
producto audiovisual ha de estar encaminado a la adecuada consecucion de
la eficacia comunicativa y a la adaptacion de los flujos de trabajo al tipo de
proyecto, sin olvidar aspectos relacionados con las implicaciones expresivas,
narrativas y estéticas.

El planteamiento didactico de esta materia se orienta como un laboratorio de
postproduccion digital a través de ejercicios, talleres y espacios de discusion
y analisis sobre ejemplos previos o sobre los trabajos de la asignatura, siendo
uno de sus objetivos principales el montaje y edicion del material escrito y
rodado en las asignaturas previas. Esta asignatura se fundamenta en la
metodologia de "aprendizaje basado en proyectos"”, de modo que en las
sesiones practicas de taller se proporcionaran herramientas para que el
alumno pueda desarrollar proyectos audiovisuales en los que aplicar de
forma creativa los conocimientos tedéricos y practicos adquiridos.

El desarrollo organizado y metddico de los ejercicios y proyectos de
postproduccion sera fundamental en la evaluacion del mismo.

Condiciones de acceso

3.1. Requisitos

El alumnado debera estar en posesion de un ordenador portétil para llevar a
cabo los diferentes ejercicios propuestos en clase, o en su defecto, disponer
de un ordenador personal en casa en el que poder trabajarlos.

Los programas utilizados para el flujo de trabajo de la asignatura son DaVinci
Resolve y AVID First, y las caracteristicas técnicas minimas que deberan
tener las computadoras son las siguientes.
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Requisitos minimos:

Procesador Intel i5 0 equivalente de AMD.

16 GB de RAM.

Tarjeta grafica compatible con CUDA con al menos 2 GB de VRAM.

Pantalla con resolucion minima de 1280x768.

Sistema operativo Windows 10, macOS Catalina 10.15.6 o posterior, o Linux
CentOS 7.3.

Requisitos recomendados:

Procesador Intel i7 o equivalente de AMD.

32 GB o0 mas de RAM.

Tarjeta grafica NVIDIA o AMD con al menos 8 GB de VRAM.

Pantalla con resolucion minima de 1920x1080.

Sistema operativo Windows 10, macOS Big Sur 11.1 o posterior, o Linux
CentOS 7.3 o posterior.

A su vez, el alumno estara en posesion de un disco duro extraible,
idealmente un disco duro SSD de al menos 2 TB de capacidad.

3.2. Recomendaciones

Las propias del acceso al Titulo de Realizacién y creatividad cinematografica.
Si bien no se establecen requisitos previos especificos para la materia, es
altamente recomendable tener superadas las asignaturas anteriores.

Competencias

4.1. Competencias basicas

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender
conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

- CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen
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demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio.
- CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.

4.2. Competencias de la titulacion

- CT1. Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacion de las propias
ideas mediante la creacién de un ambiente propicio, asi como capacidad para
integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencion de resultados.

- CT2. Creatividad: capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos en
el marco de las disponibilidades y plazos de la produccion audiovisual,
aplicando soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los
proyectos.

- CT3. Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u
organigramas laborales.

CT4. Practica sistematica de autoevaluacion critica de resultados:
valoracion de la importancia de corregir y ajustar constantemente los errores
cometidos en los procesos creativos u organizativos de las producciones
audiovisuales.

- CT5. Orden y método: habilidad para la organizacion y temporalizacién de
las tareas, realizandolas de manera ordenada adoptando con légica las
decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual.

- CT6. Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de produccion y
difusion audiovisuales en sus diversas fases, desde el punto de vista de la
organizacion y gestion de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios
en sus diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su
comercializacion.

CT7. Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones
iconicas en el espacio, tanto en la imagen fija como audiovisual, asi como los
elementos constitutivos de la direccidn artistica. Estos conocimientos también
abarcan las relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista
estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias audiovisuales.
También se incluyen los conocimientos de los modelos psicologicos
especificamente desarrollados para la comunicacion visual y la persuasion a
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través de la imagen.

- CT8. Conocimiento de la planificacion sonora y de las representaciones
acusticas del espacio, asi como los elementos constitutivos de disefio y la
decoracion sonora ("sound designer"). Estos conocimientos también
abarcaran la relacion entre los sonidos y las imagenes desde el punto de
vista estético y narrativo en los diferentes soportes y tecnologias
audiovisuales. También se incluyen los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacion sonora y la persuasion a través del
sonido.

- CT9. Capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la
organizacion y creacion en las diversas fases de la construccion de la
produccion multimedia y materiales interactivos.

- CT10. Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos
humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las diversas fases de la
produccion de un relato cinematografico o videografico.

- CT11. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion
de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del
conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales
de la historia de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la
informacion.

- CT12. Capacidad para grabar sefales sonoras desde cualquier fuente
sonora: acustica o electrénica; digital o analégica y de mezclar estos
materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los
niveles, efectos y planos de la mezcla final masterizada.

4.3. Competencias transversales y de materia

- CM1. Conocimiento y aproximacion a los fundamentos del montaje y a las
técnicas y procesos de la posproduccién digital.
- CM2. Conocimiento del los sistemas técnico-operativos de los actuales
equipos de edicion y posproduccion digital.
- CM3. Capacidad y habilidad para operar con los equipos de edicién y
posproduccion.

CM4. Capacidad de asumir responsabilidades en el desarrollo de la
posproduccion en la fase final del proceso de creacion de las producciones
audiovisuales.

Contenidos
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SESION 1. Conceptos generales de la postproduccion
- Introduccion a la postproduccién
- Breve historia del montaje
- Masterclass de ayudantia
* Organizacién en disco duro y AVID
* Proxys (en DaVinci)
* Ingesta y sincronizacion

SESION 2. Teoria del montaje |

- Revisién de proyectos y dudas

- Teoria del montaje:
* Relacion con direct@
» Conceptos basicos (relacién, referencia, correspondencia)
» Visionado de secuencia y analisis

SESION 3. Teoria del montaje |I
- Revision tarea
- Teoria del montaje externo:
* Tipos de montaje
 Enfrentarse al material
* Efectos
* Transiciones

SESION 4. Cerrando el montaje

- Revision de tarea y dudas

- Envios a color y sonido (de offline a online)
- Pildora mas alla de la ficcion

SESION 5. Introduccion a la correccién de color y postproduccion de sonido
- Masterclas correccion de color

* Principios basicos del color

* Interfaz y manejo en DaVinci

* Correccion primaria

» Correccién secundaria

- Masterclass postproduccion de sonido:
* Pistas de sonido
* Efectos de sonido
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* Musicas
* Dialogos
» Sonorizar una secuencia de referencia

SESION 6. Despedida del curso
- Visionado de los proyectos finales y puesta en comun
- Despedida del curso

PRACTICAS

PRACTICA 1.
- Sincronizar el proyecto del cortometraje grabado en la asignatura anterior.

PRACTICA 2.
- Realizar el asamble del cortometraje.

PRACTICA 3.
-Montar la primera version del cortometraje.

PRACTICA 4.
- Realizar un trailer y cerrar el montaje del corto.

PRACTICA 5.
- Realizar la correccién de color y la sonorizacién del cortometraje.

Metodologia docente

Actividad Metodologia Horas
formativa presenciales
Exposicion Exposicién tedrica, clase magistral,

tedrica proyeccion, etc. con independencia

de que su contenido sea tedrico o
aplicado. Junto a la exposicién de
conocimientos, en las clases se
plantean cuestiones, se aclaran
dudas,
se realizan ejemplificaciones, se
establecen relaciones con las
diferentes actividades practicas que se

7H
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realizan y se orienta la busqueda de

informacion.
Resolucién de Actividades practicas de ejercicios y
problemas/ resolucidn de problemas, estudio de
estudio de casos/ casos, aprendizaje orientado a
simulaciones proyectos, exposicion y analisis de
trabajos, debates, simulaciones, etc.
Suponen la realizacion de tareas por 7H

parte de los alumnos, dirigidas y
supervisadas por el profesor, con
independencia de que en el aula se
realicen individualmente o en grupos

reducidos.
Practicas con Actividades de los alumnos en
ordenador realizadas en grupos reducidos o
individualmente, dirigidas al uso y 6H

conocimiento de los programas de
edicion, supervisadas por el profesor.

Trabajo Trabajo individual consistente en
auténomo lecturas, busquedas documentales,
sistematizacion de contenidos,
preparacion de los ejercicios, 20H

estudio y desarrollo de proyectos
de montaje que aglutinen técnicas y
herramientas propuestas en la
materia.

Evaluacion final | Creacion de una pieza de cortometraje
a partir del material generado en las OH
asignaturas previas.

Total 40H

Horario de la asignatura Calendario 2025

-Miércoles 7 de mayo: 3H (18:00-21:00)
-Miércoles 14 de mayo: 3H (18:00-21:00)
-Miércoles 21 de mayo: 3H (18:00-21:00)
-Miércoles 28 de mayo: 3H (18:00-21:00)
-Miércoles 4 de junio: 4H (18:00-22:00)
-Miércoles 11 de junio: 4H (18:00-22:00)
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Este horario puede sufrir alguna modificacion, que sera convenientemente
anunciada por los canales oficiales de la escuela.

Sistema de evaluacion

Métodos Informes escritos, trabajos y proyectos:

trabajos realizados de forma autonoma,

individual o grupalmente, y puestos en
comun en clase.

Criterios de valoracién Se valorara el nivel de preparaciéon y
organizacion del trabajo en
las distintas fases; el orden, rigor y
correccion en la elaboracion de la
documentacion y la memoria
correspondiente; la capacidad critica y
autocritica; y, finalmente, la calidad
creativa del resultado y la hondura de
las conclusiones extraidas.

Ponderacion 40

Métodos Proyecto final: esta prueba consistira en
la asuncién del material rodado en la
asignatura anterior, y el trabajo aplicado
sobre esos este, en base a todos los
conocimientos adquiridos durante las
clases, para la consecucion de una
obra de cortometraje completa.

Criterios de valoracién Se valorara el resultado final en
términos de correccién técnica,
aplicacioén de las diferentes ensefianzas
impartidas de forma efectiva y narrativa,
ritmo, creatividad y originalidad.

Ponderacion 40

Métodos Procedimientos de observacion del
trabajo del estudiante: registros de
participacion, de realizacién de
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actividades, cumplimiento de plazos,
participacion y comunicacion.

Criterios de valoracién Se valorara la asistencia y calidad de la
interaccion en las clases, el respeto a
los plazos y procesos de entrega, la
capacidad critica y autocritica y la
preparacion y la implicacion de cara
a la participacion en foros y debates de
clase.

Ponderacion 20

9. Resultados del aprendizaje

RA1. Dominio de las técnicas, herramientas y procesos de montaje y
postproduccion de contenidos audiovisuales en entornos digitales.
- RA2. Capacidad y habilidad para gestionar procesos de direccion-produccion en
los diversos medios audiovisuales.
- RA3. Habilidad para el manejo de las técnicas de composicion fotografica y
cinematografica.
- RA4. Habilidad para el manejo de las técnicas de composicion y tratamiento de la
imagen y el sonido en entornos digitales.
- RA5. Capacidad y habilidad para gestionar procesos de direccion-produccion en
los medios digitales interactivos.

10. Bibliografia

- “En el momento del parpadeo” (Walter Murch)

- “ElI montaje cinematografico, del guion a la pantalla” (Joan Marimon)

- “Manual de montaje” (Roy Thomson)

- “El arte del montaje: una conversacién entre Walter Murch y Michael Ondaatje”
- “Hacia una teoria del montaje” (S.M. Eisenstein)

- “El sentido del Cine” (S.M. Eisenstein)

11. Observaciones

ACERCA DE LA EVALUACION

10
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 Para superar la asignatura aplicando las medias correspondientes, el estudiante
debe aprobar con un 5 como minimo cada uno de los instrumentos de evaluacion.

» Se penalizaran las faltas de ortografia y errores gramaticales encontrados en
cualquiera de los trabajos de la asignatura.

» Se penalizaran las practicas con evidencias de plagio y de un uso irresponsable de
los materiales prestados.

* La parte practica se evaluara con los trabajos entregados y la evidencia de autoria
por una defensa o examen practico: NotaTrabajos * Evidencia

ACERCA DEL DESARROLLO DE LAS CLASES

* Los profesores habilitaran un seguimiento del control de asistencia tanto a

las sesiones y tendran la potestad de penalizar en la calificacion.

* La asistencia a las clases es obligatoria. El desarrollo y el sentido de las

practicas se explicara en las clases de teoria. Sin ese punto de partida, las clases
practicas no dejan de ser meros ejercicios mecanicos.

* La ausencia no justificada (mediante un documento oficial) a la mitad de las horas
de la asignatura, imposibilitara la expedicion del correspondiente titulo.

« El profesor o la profesora decidira segun su criterio si proporciona "apuntes" ya
redactados o no, correspondientes a los contenidos de su docencia. Se recomienda
que el alumnado elabore sus propios apuntes asistiendo a las clases, atendiendo a
las diversas explicaciones, analisis, ejemplos presentados y aclaraciones
desarrolladas en las mismas por parte del profesorado.

» Esta expresa y totalmente prohibida la grabacion de audio y/o video por parte del
alumnado de las clases o partes de las mismas sin el consentimiento expreso y por
escrito del profesorado y la coordinacién de la Escuela.

ODS

Esta asignatura se encuentra vinculada de forma directa con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible:

* Objetivo 4: Educacién de Calidad

* Objetivo 8 : Trabajo Decente y Crecimiento Econdmico

* Objetivo 9: Industria, Innovacién e infraestructura

11
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